ptitudes 2I

OBJECTIFS :

Utiliser Adobe Character Animator pour créer et
animer des personnages en 2D, ajuster.

Installer et configurer Adobe Character Animator;
comprendre l'interface.

Maitriser le téléchargement et la modification de
marionnettes.

 Effectuer et éditer un enregistrement via motion capture.

+ Exporter une scene animée et intégrer avec d'autres logiciels
Adobe.

* Créer, animer et exporter un personnage complet avec
compétence et professionnalisme.

Méthode pédagogique et encadrement :

PAO Multimédia
ADOBE CHARACTER ANIMATOR

PREREQUIS & ACCESSIBILITE :
Prérequis :

Maitriser I'utilisation d'un ordinateur et des applications
associées.

Accesibilité :

Toute personne cherchant a maitriser la création et
I'animation de personnages 2D via Adobe Character Animator.

Cette formation est accessible aux personnes en situation de
handicap, merci de consulter notre référent handicap.

DUREE: 1 jour / 7 heures

Cette formation est animée par un formateur expert dont les compétences techniques, professionnelles et pédagogiques ont été

validées selon les critéres qualité d’Aptitudes 21.

L'animation est composée d'apports théoriques, de mises en situations professionnelles et d'exercices pratiques.

Moyens pédagogiques :

Ordinateurs, logiciels, tableau blanc, vidéo-projecteur, écran.

En fin de formation, vous aurez un acces a la plateforme pédagogique Aptitudes 21 sur laquelle vous pourrez consulter et télécharger

vos supports de formation.

Modalités d’évaluation des objectifs et des résultats :

L'évaluation des objectifs se fait par le formateur, pendant la formation avec les exercices pratiques, les interactions et les mises en

situation pratiques.

Le formateur complete un livret d'évaluation selon une grille de compétences précise.

Lieu : 61/69 rue Camille Pelletan
Espace Emeraude
33150 Cenon
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Contenu de la formation

Présentation de Character Animator Parametres vidéos et ponts logiciels
+ Quelle utilisation de Character Animator ? + Liens vers Adobe Animate
+ Explication du Motion capture + Liens vers After Effect
+ Synchronisation Web Cam - Ordinateur - Liens vers After Effect -> Media Encoder (export
- Lintelligence artificielle - le logiciel ciblé audio et vidéo)
+ Les parametres de mouvements . .
Mise en pratique
Interface de Character Animator + Créer un personnage
- La fenétre début « Lier/ modifier / paramétrer le maillage
- Le téléchargement de différents puppets + Affiner le mouvement
+ Le téléchargement de marionnettes + Affiner l'audio et la compréhension de la diction
+ La fenétre projet - Exporter une scene
+ Le nom de la marionnette
- Lascene Bonus
- Lajout de cycles « Lutilisation des logiciels Adobe avec Character
- La création / modification par maillage » Animator : les avantages

+ La création modification via l'option marionnette
- Lajout de punaises

+ Loutils bones/os anti courbures

+ La commande tactile

+ Loutil balancement

- Loutil encre (amarrer le positionnement)

+ Explication de la fenétre historique

La fenétre enregistrer

+ Le montage par Motion capture

+ La capture de mouvement

+ La capture audio

+ Explication et variations de l'enregistrement de la
web cam

- Explications de I'effet ventilateur (soufflerie)

La création du montage

- Les parametres de montage

- Les possibilités de cycles (retour)

+ Lesliens

+ Les parametres de points d'arrét et sortie
« Utilisation du point d'arrét

+ Utilisation du point de sortie

- Le paramétre de cycles (retour)

L’export de la scene

+ Lexportation de scene
- Lutilisation post effets
+ Lutilisation « seul »
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